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Slutrapport projektgenomförande
- SpråkGympa / Hatten Förlag

Projektet är genomfört inom ramen för Post- och telestyrelsens (PTS) innovationstävling Leka Lära Leva.  
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8 Inledning

Notera att slutrapporten är en leverabel till PTS och den är en redovisning av hur projektet har gått, vilka resultat som uppnåtts och de slutsatser som gjorts. Slutrapporten bör inte överstiga 20 sidor.
Den dokumentation som ni angivit i förstudien att ni ska producera i samband med projektet ska ses som fristående från detta dokument.
Projektets slutrapport är levererad till PTS på mail till Robert Hecht, 2016-01-09.
Rapporten är en redovisning av hur projektet "SpråkGympa" har genomförts och vilka resultat som uppnåtts. Här beskrivs också de slutsatser som gjorts under projektets gång.
9 Allmän information
	Företag/Organisation:
	Hatten Förlag (Hatten Education AB)

	Projektnamn:
	SpråkGympa

	Författare av detta dokument:
	Anneli Tisell

	Projektets tidplan
	2014-02-01 – 2015-11-30


10 Sammanfattning
Ange positiva effekter och därefter övriga erfarenheter av projektets genomförande samt kortfattad sammanfattning av resultatet. Bör vara ca 1-2 sidor långt kapitel.
Det är glädjande att ha fått chansen att genomföra projekt ”SpråkGympa”. Tanken har funnits på Hatten Förlag i flera år, men utan finansiellt stöd hade det inte gått att genomföra. Det har varit ett omfattande projekt med många detaljer att ta hänsyn till, men jag som projektledare och skapare kan inte annat än vara nöjd med allt det konkret användbara som kommit ut i slutänden. 

Det har varit bra och lärorikt att ”tvingas” till testning av del olika delarna. I tidigare produktioner har vi inte varit lika noggranna med testning utan gått på den känsla och övertygelse vi har. Med testningen har vi fått direkt respons på om vi har tänkt rätt eller fel. För det mesta har vi märkt att vi faktiskt har tänkt rätt, men ibland har det visat sig att självklara saker för oss inte alls har varit lika självklara för barnen. Jag känner mig säker på att slutprodukten har blivit bättre på grund av denna testning. Jag känner mig också säker på att vi kommer att vara duktigare på att testa produktioner i framtiden även om de inte ska rapporteras till en myndighet.
Arbetsteamet har jobbat positivt med stor entusiasm för projektet. Nio personer med ansvar för olika delar av helheten och nu i slutet när alla medverkande ser den färdiga produkten är entusiasmen ännu större. Det känns verkligen roligt och värdefullt.

”Produkten” SpråkGympa är nu färdigt för lansering och jag ser med stor spänning fram emot att se målgruppens slutliga respons och höra deras reaktioner. Vi tror att vi kommer att förändra situationen för många barn med språkliga och kognitiva svårigheter. Med SpråkGympa får pedagogerna ett konkret verktyg för att jobba med tal och språk för barn som har svårigheter, är sena i utvecklingen eller har ett annat språk med sig hemifrån.
Det var en ära att bli en av de utvalda vinnarna i innovationstävlingen ”Leka lära leva”. Och en glädje att få chans att genomföra detta projekt. Tack.
Anneli Tisell, Hatten Förlag

11 Bakgrund 
Redogör kortfattat för bakgrunden till projektet.

På Hatten Förlag utvecklar och producerar vi läromedel på temat ”språkträning”. Våra titlar syftar framförallt till att hjälpa små och stora barn med svårigheter i sin språkutveckling till bra tal- och språkträning. 

Med projekt SpråkGympa vill vi på Hatten Förlag ge mindre barn med intellektuella funktionsnedsättningar möjlighet att så tidigt som möjligt kunna förbättra sin språkutveckling. Detta genom att kombinera motorik- och röstträning i grupp med lek och lärande på dator/platta hemma och i förskolan. 

Innehållet tas fram med huvudsyfte att stärka språkutvecklingen hos barn i behov av stöd för sin språkutveckling, men det kommer att roa alla barn, vilket ger det en starkt inkluderande effekt. 

Konceptet består av tre delar:

1) Gruppaktivitet  2) Lyssna och titta  3) Individuell träning

Namnet SpråkGympa beskriver ambitionen med konceptet: 
Utveckling av tal och språk (Språk) och Motorisk lek och lärande (Gympa)

Pedagogisk plattform för SpråkGympa är Karlstadmodellen och övningarna kommer främst att baseras på innehållet i boken "Tal och språkträning i Babblarnas värld". Den är skriven av Iréne Johansson (Karlstadmodellens grundare) och lanseras i mars 2016. Boken kommer att ges ut parallellt med projekt SpråkGympa och vara en del av handledningen till pedagogerna. 

De motoriska delarna i SpråkGympa följer Upp&Ner konceptets tankar om struktur och motorisk utveckling.

………………………………. 

Uppskattningsvis finns det cirka 50 000 barn med svårigheter i sin språkutveckling i förskoleålder i Sverige. En majoritet av dessa finns i barngrupperna på landets alla förskolor. Läroplanen för Förskolan i Sverige (Lpfö 98) ger bland annat förskolan följande ansvar:

· Förskolan ska lägga grunden för ett livslångt lärande.

· Alla barn i förskolan ska få erfara den tillfredställelse det ger att göra framsteg, övervinna svårigheter och att få uppleva sig vara en tillgång i gruppen.

· Förskolan ska sträva efter att varje barn utvecklar nyanserat talspråk och ordförråd.

· Verksamheten ska anpassas till alla barn i förskolan.

Baserat på ovanstående uppdrag har många förskolor redan tagit till sig Hatten Förlags varumärke "Babblarna". Läromedelskonceptet har blivit väl etablerat i förskolorna som ett sätt att jobba förebyggande med språkutveckling. Vi har anledning att tro att konceptet SpråkGympa med Babblarna som konceptets "ansikte" kommer att tas väl emot i förskolorna av personal, beslutsfattare och förskolechefer, eftersom det presenterar möjlighet för både pedagoger och assistenter att genomföra strukturerad och målinriktad språkträning samt att höja sin kompetens. Vi tror också att många föräldrar kommer att välkomna musiken och appen som ingår i projektet.
12 Syfte och målgrupp

Redogör för syftet med projektet och till vilken målgrupp projektet riktades. Redogör för hur projektet har uppfyllt detta.
Syfte
Bland barn 0-3 år finns det många som så småningom visar sig ha en försenad språkutveckling och/eller en intellektuell funktionsnedsättning. För vissa barn blir svårigheterna bestående och för andra "växer de bort". Oavsett orsaken är det viktigt att barnet får stöd i sin språkutveckling så tidigt som möjligt.

Med SpråkGympa vill vi erbjuda möjlighet till språkutveckling på bred bas för att tidigt nå barn i behov av stöd i sin språkutveckling. Långt ifrån alla barn i målgruppen har ännu hittats på grund av barnens låga ålder, ofta dröjer det ända till barnen är tre år innan insatser för språkutvecklingen normalt görs. Även då dröjer ofta insatserna, trots att en försening har konstaterats, beroende på formalia eller bristande kunskap om vad som behöver göras. 

SpråkGympa lockar med barn redan från ett-två år vilket gör att språkträningen startar långt innan en möjlig språkstörning kanske ens har konstaterats.

Målgrupp
Såväl primär som sekundära målgrupper (se nedan) kommer att effektivt nås via förskolorna och SpråkGympa kommer att förbättra den språkliga utvecklingen för de barn som erbjuds språkleken och träningen. För många pedagoger kommer den lättsamma språkleken i SpråkGympa bli en inkörsport till fördjupad kunskap om strukturerad språkträning enligt Karlstadmodellen. Eftersom boken ”Tal och Språkträning i Babblarnas värld” av Iréne Johansson ingår i Ledarpaketet är det lätt att komma vidare och öka sin kunskap om utveckling av tal och språk.

Primär målgrupp: Barn med intellektuell funktionsnedsättning och/eller behov av extra stöd i sin språkutveckling. Barnens främsta arenor är hemmet och förskolan, vilket gör föräldrar och syskon samt förskolepersonal till främsta mottagare av budskapet.
Sekundär målgrupp: Bland alla barn som finns i omgivningen omkring barnen i den primära målgruppen finns också många barn (1-2 år) som senare visar sig ha svårigheter i sin språkutveckling. Dessa barn får lyckosamt nog språkträning innan föräldrar och personal ens vet om att barnet behöver det.
Dessutom: Små barn som har kommit till Sverige med sina familjer från andra länder och har ett annat modersmål än svenska har stor nytta av att språkleka med Babblarna. Det ger dem möjlighet att träna på den svenska språkmelodin och att öva på svenska genom att "babbla". Det är sannolikt att förskolor som har många olika språk i sina barngrupper kommer att uppskatta möjligheten att ha SpråkGympa och locka barnen, som talar ett annat språk, till svenskan.

13 Projektets mål

Ange projektets mål (effektmål och resultatmål som specificerade i förstudiematerialet). Lämna redogörelsen i tabellform om det är möjligt.

Projektets mål var: (utvärdering skrivet i kursiv blå text vid varje punkt)
· Slutföra projektet enligt tidsplan (försening av projektet med tre månader är inom ramen för PTS riktlinjer)
· Slutföra projektet inom angivna kostnadsramar (budgeten har utökats med egen finansiering enligt eget beslut)

· Under projekttiden ska produkterna presentas som dummys och demoexemplar på mässor och i vårt showroom för att ge många tillfällen till samtal med våra kunder om projektet. (Det mesta har visats på skärm i stället för dummyform, men vi har inte sett det som ett problem, de flesta av våra testpiloter har funnits på annan ort)
· Innan projektets avslut ska det finnas tydligt skriven information om dess olika produkter/tjänster. Informationen görs tillgänglig på vår webbplats samt i pressrummet MyNewsdesk. (informationen är god på webbplatsen för språkgympa, samarbetet med MyNewsdesk sades upp 2015, vi använder istället Facebook, Instagram och e-nyhetsbrev med stor räckvidd)
· Projektet ska resultera i ett koncept som är så tydligt och enkelt att förstå som i själva ansökan. (Ja, absolut)
Projektets effektmål var:

Kortsiktiga effektmål (i direkt anslutning till lanseringen)

· Det ska finnas minst 10 förbeställda ledarväskor innan de släpps till försäljning i webbutiken. 

· Det ska vara minst 5 personer bokade på första ledarkursen innan lanseringen. 
· Innehållet i SpråkGympa ska chattas, delas, taggas, twittras och youtubas intensivt i samband med lanseringen och månaderna därefter. 

· Användarnas egna videor/foton från aktiviteter eller app ska delas i sociala medier och samlas av oss i vårt eget flöde.

· Apparna ska upp i topp-listorna i AppStore, Google Play och motsvarande.

· Minst fem facktidningar, populärtidningar och/eller ledande webbforum ska skriva om en eller alla tre delarna av SpråkGympa.

(Samtliga ovanstående kortsiktiga effektmål är rimliga och högst troliga.)

Långsiktiga effektmål (fyra år efter lanseringen)

· 3000 förskolor ska ha köpt ledarväskan och/eller deltagit i en ledarkurs. 

· Föräldrarna till 4000 barn ska ha laddat ner någon app som hör till projektet, varav minst 50% ska känna till att den har koppling till gruppaktiviteten SpråkGympa. 

(Båda ovanstående punkter är absolut rimliga och att förvänta)
14 Redogörelse av projektresultatet

I detta kapitel vill vi att du lägger fokus på själva projektresultatet. Dvs. vad blev slutsatserna av projektet, oavsett om det är ett fälttest, teknisk utveckling, en studie eller något annat som utförts. Lämna gärna rekommendationer som andra projekt kan ha nytta av. 

Projektet har resulterat i ett helt paket som erbjuder barn möjlighet till förbättrad tal- och språkutveckling. SpråkGympan når barnen både via förskolan och hemmet. SpråkGympa ger pedagogerna i förskolan ett konkret och fungerande verktyg för att genomföra tal- och språkträning i barngrupperna och handledningen som ingår i produkten höjer kompetensen och därmed självförtroendet hos dessa pedagoger. 
I och med att webbplatsen som hör till projektet är mobilanpassad har vi gjort det enkelt för pedagogerna att genomföra sina språkgympapass med bara mobilen som verktyg. Där finns schemat för passet, instruktionsfilmer samt alla musik som behövs.
Appens utveckling 
Utvecklingen av appen har gjorts av ett mindre team bestående av varierande en till tre Hatten-medarbetare samt programmerare och illustratör/animatör. Vi har haft många och tätt återkommande bollningar. Syftet med appen ”Att locka barntill att låta själva och att alla barn ska kunna använda appen” gjorde att ett par tidiga utkast förkastades och tanken på att barnet själv ska vara en egen figur i appen blev bärande. Så fort någon del av appen utvecklades eller förändrades pratade teamet igenom för- och nackdelar med det nya upplägget. Detta tog oss långt i utvecklingen, eftersom vi tre medarbetare på förlaget samtliga har stor erfarenhet av barn med språkliga och kognitiva svårigheter och har stor förståelse för vad som kan stå i vägen för ett barn med intellektuell funktionsnedsättning. Stor vikt har dock lagts vid att appen måste vara rolig och utmanande för alla barn. Alla barn ska kunna använda den och tycka att den är rolig helt enkelt. 
Gruppaktiviteternas utveckling
Den bakomliggande tanken med SpråkGympa, att skriva tio ny låtar med olika tydliga teman som sedan kan användas för att skapa strukturerade träningspass har hela tiden varit navet i utvecklingen av gruppaktiviteterna. Alla Karlstadmodellens tidigare och kommande böcker har finkammats för uppslag till lekar att omarbeta för barn i grupp. Många(!) postit-lappar har skrivits, grupperats och gett uppslag till lekutvecklingen. Lekarna sorterades i olika pass och passen följer alla samma struktur: 
[image: image3.jpg]



14.1 Beskriv kortfattat projektets resultat samt leverabler
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Här redogör du för projektets resultat. Det kan vara en kortfattat beskrivning t.ex. av hur många personer som har deltagit i en specifik undersökning och resultatet av undersökningen, det kan vara en beskrivning av en teknisk lösning och hur den ska användas etc.
SpråkGympa - Den färdiga ”produkten”

Musikalbum: ”Upp och ner och hit och dit med Babblarna”. Albumet finns på cd, Spotify, iTunes och språkgympans webbplats. 

App: Babblarna&me. Barnet kan göra egna ”me-figurer” och gå till studion för att spela in sin egen röst. Sen gör me-figuren olika aktiviteter tillsammans med de olika Babblarna. I dessa aktiviteter eller scener spelas barnets egna röstinspelningar upp. Tillgänglig för smartphones och plattor (apple & android)
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Webbplats: www.sprakgympa.se – med handledning, film och musik som behövs för att genomföra de tio träningspassen i programmet. Ett eller två pass är öppna för alla, inloggning till resten får man när man beställer ledarväskan.
Eftersom passen finns på webben kommer det att vara lätt för ledarna att följa strukturen och använda musiken från mobilen eller en platta.
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Ledarväska med allt som behövs för att genomföra passen i programmet samt fördjupning i boken ”Talträning”, den innehåller:

· Inloggning till webbplatsen 

· Tryckt handledning med tio pass

· Talträningsboken av Iréne Johansson (fördjupning)

· Lina med klädnypor (för att sätta upp det aktuella passet på väggen)

· Kort med lekar (för att kunna sätta ihop egna pass)

· Kortlek med djur, rörelser, figurer, saker etc till de olika passen

· Trollstav och bollar

· Påse att gömma saker och kort i

14.2 Viktiga insikter

Nu när projektet har ett resultat så finns det alltid viktiga insikter som gjorts, det kan t.ex. vara att man insett att olika användargrupper har helt skilda behov, något som man kanske inte insåg från början, att man skulle utvecklat på en annan plattform, etc.

Resultatet av vårt arbete med projektet skiljer sig inte mycket från det vi planerade i samband med ansökan och den ursprungliga projektbeskrivningen. Efter testning valde vi dock att göra två förändringar som på många sätt har förbättrat resultatet och nyttan för användarna:

1. Appen var inledningsvis tänkt att ge barnen möjlighet att träna på att sjunga sångerna som ingår i projektet. Men, vi bytte linje och istället tränar appen barnen i att låta och att härma ljud. Detta gör användningen och nyttan bredare. 

2. Planen att arrangera fysiska ledarutbildningar visade sig överflödig eftersom tydligheten och strukturen i materialet automatiskt ger pedagogerna den kompetenshöjning vi önskar att de får.
Vi trodde att för att bli en bra SpråkGympaledare måste man också ha en god insikt i Karlstadmodellen och dess tankar om strukturerad språkträning. Under projektets gång och alla de tester vi har genomfört med våra testpiloter ute på förskolorna visat att instruktionerna för lekarna är så tydlig och helheten så enkel att ta till sig att en utbildning inte behövs. Vi har istället lagt stor vikt på att se till att alla lekar/övningar i passen har en instruktionsfilm eller foton som tydligt visualiserar leken. I handledningen (tryckta och på webben) beskrivs lekarna på ett enkelt och lättillgängligt sätt. 
15 Redogörelse av projektets genomförande

I detta kapitel vill vi ha en redogörelse av hur själva genomförandet av projektet har gått (vad har gått bra och vad har gått mindre bra och förslag på hur man kunde ha undvikit de värsta fallgroparna om man skulle göra om projektet – dvs. erfarenheter och insikter). 
Tidsplanering och roller i projektet
Det är svårt att genomföra ett så stort projekt med så många parallella skeenden enligt exakt tidsgivna etapper. Vissa punkter har inte kunnat slutföras till punkt och pricka enligt tidsplanen utan behövt skjutas framåt en och någon enstaka gång till och med två etapper. Vi har dock känt stor förståelse för detta problem från PTS handledare och förutom själva formalian i etapprapporteringen har detta ändå fungerat smidigt.
Tidsoptimismen är en av livets följeslagare och när tidsplaneringen för projektet gjordes borde jag som projektledare ha tagit mer rymd för fördröjningar. När tidsplaneringen gjordes valde jag att bortse från att vardagen både innehåller sjukdom, missbedömningar av vad som tar lite och vad som tar mycket tid samt att andra arbetsuppgifter tränger sig emellan. Eftersom ingen av oss medverkande helt kunnat åsidosätta annat arbete blev det emellanåt ganska pressat.
Min personliga läxa är också att det är betungande att både vara kreativ ledare, projektledare och projektadministratör. Så kommer jag inte att lägga upp ett motsvarande projektarbete igen. Det har blivit många helger, kvällar och nätter som har fått användas för att sköta alla dessa roller. 

Projektets budget
Ett misstag som jag som projektledare gjorde när budgeten sattes var att inte ha räknat med någon buffert för ökade kostnader på grund av förändrad inriktning. Främst är det appen och instruktionsfilmerna som hade alldeles för låg planerad budget.
Appens testning
Ett flertal tester med barn har genomförts. Teamet har tagit emot barn på förlaget vid ett flertal tillfällen, vänner och bekantas barn har använts som testpiloter och provspelning har genomförts vid två tillfällen ute på förskolor. Vid dessa tillfällen har vi också passat på att låta pedagoger testa appen. 
De testande barnen har vid ett par tillfällen visat oss att vi behöver tänka om när det gäller navigeringen. Kontakten med pedagogerna har inte varit lika utvecklande, men det är förmodligen för att pedagogerna ser på appen på samma vis som vi själva redan hade gjort.

För att hantera buggar som har uppstått under apputvecklingen använder vi oss av bugghanteringsverktyget Bugtower (https://bugtower.com). Detta för att på ett enkelt och effektivt sätt registrera och följda eventuella buggar som kan uppstå. Det går till på så sätt att en testare rapporterar in buggen och antecknar vad och hur det har skett.  Buggen prioriteras och sedan blir den som ska lösa den tillordnad. Sedan när buggen är åtgärdad får testaren som registrerade buggen även verifiera att den är löst.

Kommentar: Vi har under detta projekts gång blivit mycket förtjusta i återkommande tester med barn och har börjat genomföra tester oftare även i andra pågående projekt. Vi kommer också att fortsätta testa och utveckla appen som har ingått i detta projekt.

Gruppaktiviteternas testning
I den ursprungliga projektplanen tänkte vi oss att ha en grupp återkommande till oss på förlaget för att testa lekar och genomföra pass. Denna tanke förkastades och istället presenterade vi olika lekar på samma sätt som vi nu gör i handledning och på webbplats (dock ej filmade förstås). I ett nyhetsbrev skickade vi ut en inbjudan till att bli testpilot och fick drygt hundra svar.
Redskapet för att samla in information från pedagogerna blev Survey Monkey som är ett enkelt redskap för att skapa marknadsundersökningar. Vi lät pedagogerna betygsätta lekarna, berätta hur barnen tog emot lekarna, vilka åldrar lekarna passar för, redogöra för vad som var enkelt respektive svårt samt att föreslå förbättringar av presentationen och innehållet i lekarna. Gensvaret var översvallande. Under tiden som projektet har pågått har de initialt 100 testpiloterna bantats till cirka 50. 

När lekarna skulle filmas knöt vi fem pedagoger på tre olika förskolor till oss och genom dessa pedagoger fick vi en ytterligare testning av lekarna och fick anledning att jobba om vissa av dem för att göra dem tydliga och enkla att genomföra.
Expertbollning
De experter som finns knutna till projektet har löpande använts som bollplank. Främst har bollningen skett vid fysiska möten och/eller telefonsamtal. Eftersom vi redan hade en klar bild över syftet, innehållet och strukturen och är väl insatta i pedagogiken har dessa bollningar främst lett till jakande medhåll. Vi har arbetat fritt och egentligen har inga särskilda anpassningar behövts göras på grund av dessa experters åsikter. Däremot har det känts bra att stämma av och få bekräftat att vi inte har missat något väsentligt i genomförandet. För experterna tror jag att dessa bollningar har varit positiva främst för att blicka framåt och ge grogrund för tankeverksamhet kring vidareutvecklingen av pedagogiken inom ramen för SpråkGympa. 
15.1 Genomförandeplan/tidplan
Lämna en kort redogörelse för de aktiviteter som du har genomfört i projektet och när under projekttiden de har ägt rum. Jämför med din ursprungliga projektplan och kommentera avvikelser från planen.

Etapp 1 (2014-02-01 till 2014-04-30)
Pedagogisk plattform: Research, sortering och struktur skapas. Första bollning med expertis genomförs.
Musik: Teman för låttexter skissas. Musikexempel komponeras och skapas för testning i app.
App: Första skiss och mycket enkel prototyp skapas. Förkastas innan den ens testas på barn. Appens syfte förändras från ”sjunga med” till ”låta/härma”. Ny appskiss arbetas fram.
Etapp 2 (2014-05-01 till 2014-10-30)
Musik: Musiken komponeras. Låttexter skrivs, bollning med kompositörerna, vissa skrivs om.
App: Prototyp diskuteras i teamet och testas med barn. Vidareutveckling och programmeringen fortsätter.
Gruppaktivitet/Ledarpaket: Manus och struktur för de olika passen växer fram. Bollning med expertis. Annonsering för att nå intresserade testpiloter av gruppaktiviteterna sker, cirka 100 svarar. (Dessa testpiloter svarar via formulär i SurveyMonkey. Vi ändrade till denna testning istället för, som tidigare tänkt, gruppaktivitet med 10 barn. Detta gav oss mycket bättre uppfattning om hur lekarna fungerar för olika pedagoger med olika grupper av barn).
Etapp 3 (2014-11-01 till 2015-03-31)
Musik: Låttexterna skrivs färdigt. Instrument, sång och Babblarnas röster spelas in. Mixning påbörjas. 
App: Animation pågår. Funktionalitet testas i arbetsteamet och med barn, testerna leder till vidare utveckling och programmering.
Ledarpaket: Manus och struktur för de olika passen skrivs. Manus handledning skrivs. Bollning med expertis. Mer testning av flera lekar görs med Testpiloter via SurveyMonkey.
Etapp 4 (2015-04-01 till 2015-09-30)
Musik: Låtarna mixas och mastras. Albumet släpps på cd, Spotify och iTunes.
App: Animationer och grafik färdigställs. Ljud/musik till färdigställs. Testning av appen görs med barn och programmeringen finslipas.
Ledarpaket: Testning av flera lekar görs av testpiloter via SurveyMonkey. Manus till handledning kompletteras. Planering för filmning och fotografering fortsätter. Webbplatsens struktur skissas.
Etapp 5 (2015-10-01 till 2015-11-30) förskjutet till 2015-12-30
App: Ytterligare buggtestning genomförd och uppladdning gjord till AppStore.
Ledarpaket: Filmning och redigering av inspirations- och instruktionsfilm. Webbplatsen sprakgympa.se programmerad och finslipad. Testpiloterna bjuds in för att ge feedback på webbplatsen och det slutliga innehållet. Korrekturläsning av alla texter i handledning och på webbplatsen. Den slutliga formgivningen av tryckta material gjord. 
Lansering: Planerad till samtidigt öppning av webbplats och start av försäljning av Ledarpaketet som boken ”Tal- och Språkträning i Babblarnas värld” av Iréne Johansson släpps. Planerat i mars 2016, eftersom visst arbetet kvarstår med boken innan den trycks. 
15.2 Projektets budget

Redovisa projektets totala kostnad och hur det har finansierats (belopp uppdelat på finansiärer) och eventuella avvikelser gentemot budget.

Budgeterade totaler 
1 251 000 kr 
-  totalt budgeterade kostnader för mantimmar**
0 kr 
-  totalt budgeterade fasta kostnader
974 000 kr 
- begärd finansiering från PTS 
277 000 kr
-  egen finansiering (22%)

Utfall totaler
1 489 984 kr
- totalt utfall kostnader för mantimmar
0 SEK 

- totalt utfall fasta kostnader
974 00 SEK 
- begärd finansiering från PTS
515 984 SEK 
- egen finansiering (34,6 %)
** De gröna summorna nedan summerade motsvarar de totalt budgeterade kostnaderna för mantimmar 1 251 000 kr

Hatten Förlag, Anneli Tisell
Projektledning, testledare, text, form, innehåll samt marknadsföring
Budgeterad kostnad: 277 000 kr 
Utfall kostnader: 319 480 kr (ökning 42 480 kr)
Utfall egenfinansiering: Hatten Förlag 319 480 kr 
Avvikelser: När budgeten gjordes i samband med förstudien underskattades kraftig hur mycket arbete som skulle krävas för att genomföra projektet. Därför blev det högre insats av egenfinansiering för denna post än beräknat.

Hatten Förlag, Jakob Johansson
Programmering, systemansvarig
Budgeterad kostnad: 215 000 kr (samt 21 800 som hämtats ur budgeterad kostnad för Hmx AB)* = 236 800 kr 
Utfall kostnader: 286 304 kr (ökning 49 502 kr)
*Den budgeterade kostnaden består av Appar produktion 215 000 + Systemarkitektur och teknisk översikt 21 800 kr = 236 800 kr
Utfall egenfinansiering: Hatten Förlag 49 502 kr 
Avvikelser: När budgeten gjordes i samband med förstudien underskattades kraftig hur mycket arbete som skulle krävas för att genomföra projektet. Därför blev det högre insats av egenfinansiering för denna post än beräknat.
Rask Musikdesign, Johan Rask och Hans Sjölander
Komponering av musik, inspelning av musik, mixning, inspelning ljud
Budgeterad kostnad: 226 000 kr
Utfall kostnader: 226 000 kr 
Utfall egenfinansiering: Hatten Förlag 0 kr 

Ola Schubert Animation
Animation och illustration
Budgeterad kostnad: 145 000 kr
Utfall kostnader: 195 000 kr (ökning 50 000 kr)
Utfall egenfinansiering: Hatten Förlag 50 000 kr 
Avvikelser: Illustrationer och animationer som har gjorts visade sig vara svårare att planera i detalj. Mängden arbete öka i samband med omarbetningar efter genomförda testningar. 
Internfilm/Louder, Kalle Helander
Filmning, foto och redigering
Budgeterad kostnad: 80 000 kr (samt 45 000 kr som hämtats ur budgeterad kostnad för sångare och skådespelare arvode) = 125 000 kr*
Utfall kostnader: 202 000 kr (ökning 77 000 kr)
*Den budgeterade kostnaden består av Filmning manus och redigering 80 000kr + del av Skådespelare arvode 45 000 kr = 125 000 kr
Utfall egenfinansiering: Hatten Förlag 77 000 kr 
Avvikelser: Skådespelare, voiceover etc. ingår i den totala kostnaden för filmning och fotografering därför har del av denna post flyttats hit. Ambitionen med filmningarna höjdes och Hatten Förlag beslutade med öppna ögon att öka budgeten med totalt 77 000 för att åstadkomma ett mycket bättre resultat.

Chimera Lab/Louder, Tomas Björkén
Utveckling av system och struktur samt programmering av webbplats
Budgeterad kostnad: Beloppet ingår i budgeterad kostnad för Hmx AB  
Utfall kostnader: 45 000 kr 
*Den budgeterade kostnaden består av del av posten Systemarkitektur och teknisk översikt.
Utfall egenfinansiering: Hatten Förlag 0 kr 

HMX AB, Magnus Huglén
Systemarkitektur och teknisk översikt
Budgeterad kostnad: 74 000 kr* 
Utfall kostnader: 7 200 kr (+21 800 flyttat + 45 000 flyttat = 74 000 kr)
Utfall egenfinansiering: Hatten Förlag 0 kr 
Avvikelser: Magnus Huglén valde att avveckla sitt bolag och flyttade utomlands. Innan avvecklingen genomförde HMX några timmars arbete. Arbetet utfördes sen med Hattens egna programmerare, Jakob Johansson samt senare under projektets gång tog Tomas Björkén på Louder över planeringsarbetet och programmeringen av den slutliga webbplatsen. Den budgeterade kostnaden på 74 000 kr fördelades så här: Hmx 7 200, Jakob Johansson 21 800 kr, Tomas Björkén Louder 45 000 = 74 000 kr
Sångare, musiker, och röstskådespelare 
Musik och ljud i app, skådespelare i film och foto
Budgeterad kostnad: 75 000 kr* (varav 30 000 för sångare/musiker/röster samt 45 000 för skådespelare)
Utfall kostnader: 50 000 kr för sångare/musiker/röster
*Den budgeterade kostnaden avser posten ”Sångare, skådespelare, musiker arvode varav 30 000 kr var avsedda för sångare/musiker/röster samt 45 000 kr för skådespelare som är flyttad till Internfilm/Louder)
Utfall egenfinansiering: Hatten Förlag 20 000 kr 
Avvikelser: Den planerade budgeten var för låg och räckte inte för att genomföra alla inspelningar av sång, instrument samt Babblarnas olika röster, det krävdes ytterligare 20 000 kr av egenfinasiering av Hatten för detta. 45 000 kronor för skådespelare är flyttade till Internfilm / Louder, Kalle Helander.
Hatten Förlag, Anneli Tisell, Elvira Ashby och Katarina Lindberger
Testning, kontakt med experter, resor, provtryck etc
Budgeterad kostnad: 85 000 kr (Posterna Pedagogisk anpassning, research, manus 55 000 kr samt Tester experter och användare 30 000 kr = 85 000)
Utfall kostnader: 85 000 kr 
Utfall egenfinansiering: Hatten Förlag 0 kr 
Avvikelser: Vi har kunnat genomföra större delen av testningen under projektets gång i egen regi med stöd av råd från externa kontakter. Inga arvoden har utbetalats till experterna, budgeten har istället används för resor, provtryck och så vidare som experterna har kunnat få för att ge oss feedback.
KST infoservice AB
Tryck
Budgeterad kostnad: 74 000 kr 
Utfall kostnader: 74 000 kr 
Utfall egenfinansiering: Hatten Förlag 0 kr (?) 
Avvikelser: De planerade trycken kommer att genomföras under januari-mars 2016 samtidigt som boken ”Tal & Språkträning i Babblarnas värld” av Iréne Johansson går i tryck. Det är högst troligt att budgeten för trycket är för lågt satt, de ökade kostnaderna för detta sker då med egenfinansiering av Hatten Förlag.

15.3 Projektets arbetssätt

Redogör för projektorganisation, samarbetsformer och förankring i eventuella partnerskap och intresseorganisationer.

Projektorganisation
Projektet har bestått av nio projektmedlemmar. Projektledare och samordnande kreativ ledare samt ansvarig för testning: Anneli Tisell (Hatten Förlag). Sakkunnig granskare, utveckling av innehåll och ansvarig för testning, Logoped Elvira Ashby (Hatten Förlag). Sakkunnig och språklig granskare: Redaktör Katarina Lindberger (Hatten Förlag). Komponering av musik samt inspelning: Johan Rask och Hasse Sjölander (Rask Musikdesign). Programmering app: Jakob Johansson (Hatten Förlag). Illustration och animation: Ola Schubert (Schubert Animation). Utveckling och programmering av webbplats: Tomas Björkén (Louder). Film och foto: Kalle Helander (Internfilm/Louder)
Möten och arbetets gång
Under projekttiden har delar av projektmedlemmarna träffats kort och ofta. Alla har befunnit sig geografiskt nära. Oftast har dessa möten initierats och letts av Anneli Tisell i egenskap av kreativ ledare. Däremellan har var och en arbetat fritt med sina respektive ansvarsområden. Projektets olika delar har funnits tillgängliga för medlemmarna i form av projektplaner i Trello, med tydlig översikt över både små och stora detaljer. 
Bollning med expertis
Löpande kontakt med externa experter har skett via mejl och möten. Projektledaren och ibland någon ytterligare medarbetare har vid olika tillfällen rest för att träffa de sakkunniga experterna. Dessa är: Iréne Johansson – bollplank och expertis för språktränande moment. Dubbel professor emeritus: Fonetik, Umeå Universitet och Specialpedagogik, Karlstad Universitet. Iréne Johansson har också skrivit boken ”Tal- och Språkträning i Babblarnas värld” som ges ut i samband med lanseringen av SpråkGympa. Britt Claesson – bollplank och expertis för språktränande moment. Talpedagog knuten till DART Kommunikations- och dataresurscenter, Västra Götalandsregionen. Suss Nylund-Eriksson – bollplank och expertis för motoriska moment. Pedagog, grundare av Upp&Ner konceptet, Zliproad.se

16 Vad händer nu?
Redogör för vad som händer nu med resultatet, hur tas det om hand, startas det ett nytt projekt eller blir det en lansering. Beskriv också hur ni har spridit projektets resultat. Redogör även hur resultatet kan användas av andra som berörs av projektet även efter att projektet har avslutats. Vilka andra kan ha intresse av att ta del av projektresultatet. Dela avslutningsvis med er av tankar och visioner för framtida forskning, utveckling etc. 

SpråkGympa framöver…

När ett hundratal ledarväskor har levererats kommer vi att bjuda in dess användare och tidigare testpiloter att vara med och utveckla ett kurskoncept där målet är att kunna erbjuda bra utbildning och inspiration online. Vi räknar då med att kunna återanvända det filmade materialet, kompletterat med foton och dokumentära filmklipp för att kunna producera riktigt bra utbildningsfilm. (Detta är en av anledningarna till att vi ökade den egenfinansierade budgeten för filmningarna)

Vi har också redan planer för ytterligare SpråkGympa-program, exempelvis ”Babblarna i konsonantdalen”, ”Ajja&Bajja”, ”Sång&HoppHatten” och så vidare.

Webbplatsen sprakgympa.se kommer säkerligen också att innehålla mer film, musik och spel riktade direkt till barnen.

Sannolikt kommer den snabba utveckling som sker vad avser plattformar och interaktiva möjligheter göra att vi kommer att vidareutveckla appen ”Babblarna&me” och andra appar på samma tema: Att låta själv och utveckla sitt språk. Ge tekniken ett par år, snart har vi ännu mer fantastiska möjligheter till interaktivitet som särskilt gynnar barn med kognitiva svårigheter… Det är trots allt bara fem år sedan den allra första iPaden kom!
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